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L'enseignement des disciplines artistiques se fonde sur 3 temps différents mais concomittants:

· 1- RENCONTRER : des œuvres, des artistes, des lieux, des concepts, etc.

·  2- PRATIQUER : vivre des situations où la créativité, la sensibilité, l'imagination sont questionnées par des problèmes à résoudre.

·  3- ECHANGER : instaurer systématiquement des temps  de verbalisation (collectifs/individuels, oraux/écrits, etc.).

Il s'agit alors de revenir sur les (ses) procédures

De mettre à jour les (ses)stratégies

D'adopter un point de vue méta-cognitif.

   1- RENCONTRER des œuvres, des artistes, etc

· la lecture d'œuvres :

Encart - B.O n° 32 du 28 août 2008

Les œuvres sont abordées à partir de quatre critères au moins :

 formes : 

catégories, types, genres, styles artistiques, constituants, structure, composition, etc.

techniques : 

matériaux, matériels, outils, supports, instruments; méthodes et techniques corporelles, gestuelles, instrumentales, etc.

significations :

 message (émis, reçu, interprété); sens (usuel, général, particulier; variations dans le temps et l'espace); code, signe (signifiant/ signifié); réception, interprétation, décodage, décryptage, etc.

usages : 

fonction, emploi; catégories de destinataires et d'utilisateurs; destination, utilisation, transformation, rejet, détournements, etc.

La lecture d'œuvres peut être plus simplement abordée selon  3 axes :

· ce que je vois : il s'agit de décrire l'image, on est dans le domaine du dénotatif, on aura vite besoin d'un vocabulaire précis et  particulier pour s'exprimer sur des notions telles que : la couleur, la composition, les supports, les outils, les matières, les formes, etc.

· ce que ça me fait, à quoi ça me fait penser : il s'agit de parler de soi à travers l'oeuvre. On est dans l'univers du connotatif, très subjectif et peut-être très différent d'un enfant à un autre. Un des objectifs est d'accepter la parole de l'autre, de se confronter à l'altérité.

· Quand, comment, où, par qui : il s'agit de contextualiser l'œuvre, de préciser sa place parmi d'autres œuvres  qui lui sont contemporaines ou non, de se demander ce que faisaient d'autres artistes au même moment, etc. Un des objectifs est de se rendre compte des liens qui unissent toutes ces œuvres.

  2-  PRATIQUER

Les temps de pratiques peuvent être conçus comme des problèmes à résoudre.

Pour y répondre, on utilisera des moyens plastiques sans oublier la langue orale (et/ou écrite). 

Il faudra se poser la question du  S.M.O.G :Il s’agit de questionner les 4 étapes constitutives de l’œuvre :

-1- LE SUPPORT : Ce sur quoi on travaille : une feuille de canson, une plaque 

métallique, une branche d’arbre, un savon, un caillou ….

-2- LE MEDIUM : Ce que l’on « met » sur le support : encre, peinture, colle, 

vernis, sable, mousse, papier, tissu …

-3- L’OUTIL : Ce qu’il a fallu utiliser pour le résultat visible : pinceau, sel,  

main, ébauchoirs, paille, brosse, rouleau …

-4- LE GESTE : La liste des actions supposées aboutir à ce que l’on voit : frotter, déchirer, peindre, modeler, creuser, lier, décalquer, percer…La posture mentale, l'intentionnalité.

On va mettre en jeu des  OPERATIONS PLASTIQUES : R.I.T.A

REPRODUIRE
ISOLER
TRANSFORMER
ASSOCIER

- Observer

- Identifier

- Imiter, reproduire :

· Copier

· Doubler

· Photocopier

· Calquer

· Photographier

· Refaire

· Répéter 

· Filmer

· Imprimer

· Dessiner 
- Examiner, explorer :

· Priver du contexte, supprimer, cacher, cadrer, extraire, détacher, découper, dissocier, disséquer

- Contempler :

· Privilégier par rapport au contexte, montrer, différencier, distinguer, choisir, comparer

· Admirer

· Estimer

· Evaluer

· Juger :

apprécier, soupeser, conclure


- Changer, modifier, renouveler :

· modifier, dissocier,

fragmenter, effacer, ajouter, supprimer, simplifier, dépouiller, retirer, déplacer

· combiner, inverser, alterner, intervertir, substituer, renverser, intégrer

· déformer, allonger, raccourcir, rétrécir, changer d’échelle, exagérer, agrandir, grossir

· changer la technique (outils, supports, couleurs, formats)

- Métamorphoser, convertir :

· transposer

· métaphoriser

· maquiller

· déguiser
- Combiner

- Rapprocher :

· juxtaposer

· superposer

· intercaler

· alterner

· faire cohabiter

· relier

· opposer

· dissocier

· multiplier

- Réunir, unir, joindre, lier :

· assembler

· rassembler

· imbriquer

· conglomérer

· combiner

- Adjoindre, ajouter :

· compléter

· amplifier

· augmenter

· multiplier

· agglomérer

· diversifier

· varier

      Opérations plastiques

Actions mises en œuvre 

Ces opérations doivent être comprises comme intervenant dans des activités de jeu avec les formes, afin d’en créer d’autres, et non comme exercice stérile de décomposition systématique de formes existantes.

Les élèves apprendront à choisir telle ou telle action en fonction de telle intention, à combiner ces actions, à les adapter aux sollicitations du matériau et des contraintes du moment. C’est à dire qu’ils exerceront toujours leurs fonctions critiques. 

   3- ECHANGER

Les temps d'échanges, dont on a vu qu' ils étaient nécessaires (et communs à d'autres disciplines), peuvent  être organisés entre pairs du même groupe, niveaux, écoles, âges, etc.

On peut aussi échanger avec un artiste, un « inconnu », quelqu'un d'ailleurs (géographiquement, socialement, etc), utiliser les TICE, etc.

Il s'agit de mettre en mots, de dire voire d'écrire, le  « comment je m'y suis pris ».

Il s'agit d'accepter la pluralité des solutions, d'accepter la parole de l'autre, son cheminement, ses procédures.
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